COACHING Ul




Objectifs

® Deécouvrir les principaux logiciels de conception d'interface graphique

® Choisir I'outil le plus adapté a son contexte

" Avoir un écosysteme de maquettes homogene et qui se met a jour automatiquement
® Savoir créer des composants dynamiqgues et réutilisables

" Avoir une nomenclature claire et partagée entre ses équipes

" Partager son travail avec une équipe dev front

Prérequis Public cible

Aucun Ul Designer

Modalité pédagogiques

Apres un état des lieux approfondi de votre besoin, nous mettons
en place le plan d'accompagnement et la mise en place des points
d'ameélioration. Cela prendra la forme d'une formation classique ou

d'ateliers, et se conclura par un bilan de fin de formation.



PROGRAMME

Etat des lieux de I'existant Accompagnement
= Comment les équipes travaillent aujourd’hui ? = Gerer et versionner ses fichiers
= Identifier les points d’amélioration = Ameélioration des prototypes

= Partage des maquettes avec les équipes front

Montée en compétence Sketch, Figma, Adobe XD = Challenge du workflow
= Optimisation de I'environnement technique " Suivi quotidien

= Harmonisation du design

= Bien organiser ses fichiers, ses librairies

= Accompagnement sur l'industrialisation (création
de composants dynamiques)



Suivi apres formation
AMELIORATION CONTINUE

Tout au long de votre vie professionnelle, vos envies ou vos
besoins peuvent changer. Une action de formation peut
étre le début d’'un parcours en plusieurs étapes ou un
premier pas vers la mise en pratique.

Pour assurer la conduite du changement, nous proposons
un suivi post-formation.

Cet accompagnement permettra de mieux mettre le pied a
I’étrier a vos collaborateurs et d’étre accompagné lors de la
création de leur premier projet pilote.

Il suffit de planifier votre suivi et

objectifs de progression aupres des
Intervenants!



Durée, Session & Budget

Durée:de 3 a 6 jours

% Prix sur-mesure selon votre besoin

Dates sur demandes

Voir les modes de financement



https://formation.atecna.fr/
https://formation.atecna.fr/non-classe/financement-des-formations/
https://formation.atecna.fr/en-savoir-plus?f=3070
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Benjamin
FORMATIONS Ul & DESIGN SYSTEM

11 ans d'expérience dans la conception d'interfaces utilisateur,
Benjamin peut designer et prototyper des parcours sur tout
type de device (web responsive, application mobile, borne en

magasin)

A I'écoute de vos besoins, et de vos utilisateurs, il est force de
proposition. Capable d'évoluer dans un contexte agile, il vous

accompagne dans la mise en place de votre design system.
Ses points forts :

- Conception Ui sur différents outils (Sketch, Figma, Xd)

- Prototypage (InVision, Principle, AfterEffect)

- Industrialisation Ui : librairies, composants, design system

- Maitrise Abstract (outil de collaboration pour designer)

REFERENCES

EXPERTISES

Co-construction Ul et Design System

QUALIFICATION

DUT Multimedia

Licence Webdesign en alternance a LA
REDOUTE

Anglais

Prototypage

App mobile,

Web Responsive

ET AUSSI

Musique
Batterie
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FORWARD ORDERS

Voir les avis client



https://formation.atecna.fr/
https://formation.atecna.fr/les-avis-clients-comme-axe-damelioration-continue/

